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АННОТАЦИЯ 
В МАОУ СОШ №35г.Томска построена система комплексной помощи детям с ОВЗ в освоении адаптированной основной образовательной программы через реализацию работы проблемно-творческой группы. Задачами ПТГ «Организация командной работы при реализации коррекционной работы с детьми ОВЗ в условиях инклюзивного образования» являются: создание  максимально комфортного образовательного пространства для всех участников образовательного процесса; предоставление помощи каждому ребенку в решении актуальных задач развития, обучения, социализации; обеспечение систематического психолого-педагогического сопровождения детей с ОВЗ; создание условий для профессионального роста педагогов, осуществляющих обучение детей с ограниченными возможностями здоровья. Деятельность проблемно-творческой группы осуществляется в малых группах по актуальным направлениям.
В данной работе авторами представлены практические материалы реализации приемов технологии визуализации. Приемы реализованы педагогами непосредственно на своих занятиях, но вариативны и легко перекладываются на другие предметы, темы. 
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1. ОБОСНОВАНИЕ ВЫБОРА ТЕХНОЛОГИИ
Общероссийская статистика показывает, что в настоящее время постоянно увеличивается количество детей с ограниченными возможностями. На протяжении трех лет в МАОУ СОШ № 35 г. Томска констатируется более 10% детей рассматриваемой категории от общей численности обучающихся. Дети с задержкой психического развития и тяжелыми нарушениями речи составляют основной контингент обучающихся с ОВЗ в школе. Обучение ведется в условиях инклюзивного класса. 

В настоящее время инклюзивный процесс в образовании понимается как специально организованный образовательный процесс, обеспечивающий включение и принятие ребенка с ограниченными возможностями здоровья в среду обычных сверстников в образовательном учреждении. Образование детей данной категории относится к числу проблем, актуальность которых не утрачивается, а со временем только возрастает, поэтому актуальным является процесс поиска технологий, методов, приемов для создания специальных образовательных условий на уроках. 
Наш творческий коллектив, работающий в рамках внутришкольной проблемно-творческой группы «Организация командной работы при реализации коррекционной работы с детьми ОВЗ в условиях инклюзивного образования» обратил внимание на поиск эффективных приемов. Мы изучили и применяем на своих уроках, внеклассных мероприятиях  приемы технологии визуализации.
На данной педагогической технологии мы остановились  по следующим причинам:

1. Приемы представления информации в виде зрительного ряда имеют высокую практическую ценность, так как человек более 80 % информации воспринимает визуально.

2. Постоянное увеличение потока информации вынуждает искать средства обучения, которые развивают навыки обработки, представления, анализа информации. Информация усваивается и запоминает лучше тогда, когда знания и умения «запечатлеваются» в системе визуально-пространственной памяти, следовательно, представление учебного материала в структурированном виде позволяет быстрее и качественнее усваивать новые системы понятий, способы действий.[1] 

3. В условиях инклюзивного образования и разноуровневой подготовленности обучающихся ценность приобретают приемы дифференцированной сложности, дающие возможность увеличить рост интенсивности обучения, повысить учебно-познавательную деятельность, организующие и направляющие мыслительный процесс.
4. Принцип когнитивной визуализации вытекает из психологических закономерностей, в соответствии с которыми эффективность усвоения повышается, если наглядность в обучении выполняет не только иллюстративную, но и когнитивную функцию, то есть используются когнитивные графические учебные элементы. Вследствие чего к процессу усвоения подключается «образное» правое полушарие. В то же время «опоры» (рисунки, схемы, модели), компактно иллюстрирующие содержание, способствуют системности знаний.
Таким образом, приемы технологии визуализации решают следующие задачи:

· интенсификация обучения;
· активизация учебной и познавательной деятельности;
· развитие критического и визуального мышления, зрительного восприятия;
· формирование образного представления знаний и учебных действий;
· повышения визуальной грамотности и визуальной культуры. 
2. ИСТОРИЧЕСКАЯ СПРАВКА
Технология визуализации перекликается с педагогической концепцией визуальной грамотности, которая возникла в конце 60-х годов XX века в США. Эта концепция основывается на положениях о значимости визуального восприятия для человека в процессе познания мира и своего места в нем, ведущей роли образа в процессах восприятия и понимания, необходимости подготовки сознания человека к деятельности в условиях все более «визуализирующегося» мира и увеличения информационной нагрузки.[2]
Вслед за психологом Р. Арнхеймом считаем, что визуальное мышление - это  особый интегративный вид мышления, базирующийся на творческом воображении и сочетающий в себе особенности продуктивного восприятия и наглядно-образного мышления. Визуальное мышления осуществляет оперирование наглядными образами и порождение новых визуальных форм, несущих смысловую нагрузку и делающих значение видимым (Р.Арнхейм, В.П.Зинченко).
Теоретические основы визуализации отражены в работах В.В. Давыдова, В.Ф. Шаталова ( теория опорных сигналов), П.М. Эрдниева (теория укрупнения дидактических единиц). П.М. Эрдниев утверждает, «что наибольшая прочность освоения программного материала достигается при подаче учебной информации одновременно на четырех кодах: рисуночном, числовом, символическом, словесном». Теоретико-методологические и психолого-педагогические основы визуализации учебного материала и «сгущения» информации  отражены также и в трудах Л.Д Лебедева, А.А. Остапенко, Т.А. Колодочка, А.М. Сохор и др.
А.А. Вербицкий понимает процесс визуализации как «свертывание мыслительных содержаний в наглядный образ; будучи воспринятым, образ может быть развернут и служить опорой адекватных мыслительных и практических действий». Данное определение позволяет развести понятия «визуальный», «визуальные средства» от понятий «наглядный», «наглядные средства». В педагогическом значении понятия «наглядный» всегда основано на демонстрации конкретных предметов, процессов, явлений, представление готового образа, заданного извне, а не рождаемого и выносимого из внутреннего плана деятельности человека.[3]
Термин «технология визуализации учебной информации» был предложен Лаврентьевым Г.В. и Лаврентьевой Н.Е. Расширяя границы данной технологии, они понимают под визуализацией не только знаковые, но и некоторые другие образы «визуализации», выступающие на первый план в зависимости от специфики изучаемого объекта. Это могут быть следующие базовые элементы зрительного образа: точка, линия, форма, тон, цвет, размер, масштаб.[4]
Если учесть, что визуализация предполагает не только  «свертывание информации», но и "раскодирование" своеобразной художественной информации в вербально-образной сфере (Ананьев Б.Г), то именно «базовые элементы зрительного образа» могут способствовать «развертыванию» информации в визуальный образ. На этом и основывается авторская методика. Литература, как известно, мыслит образами. Путь развития читателя - это путь к пониманию многозначности образа и символического подтекста художественного слова.
3. МЕТОДИЧЕСКИЕ ПРИЕМЫ
В этом разделе описаны приемы, которые мы использовали на практике.
3.1. Ментальная карта- способ развития визуального восприятия, визуального воображения. Это инструментарий для отображения в виде схем мыслей, планов, действий. Он позволяет не только фиксировать уже имеющуюся информацию, но и развивать мысль, визуализировать мышление. Прием разработан психологом Тони Бьюзеном. Обладанием навыком использования ментальных карт позволяет эффективнее запоминать и обрабатывать информацию.
1. Класс/параллель, в котором можно использовать: универсальна, 1-11 классы

2. Цель приёма: 

· Запоминание учебной информации (запомнить большое количество сведений за короткое время);

· Развитие мыслительных операций (анализ, синтез)

· Развитие межполушарного взаимодействия.

3. На каком этапе урока использовать: предъявление нового материала (чаще); закрепление пройденного материала.
Для того, чтобы создать ментальную карту необходимо:

1. Прежде всего, установите и запишите основную цель, которую преследует ваша ментальная карта. Так как ментальные карты «растут» изнутри, вашей ключевой идее предстоит стать ядром схемы. (Вот некоторые примеры ключевых идей: задача, которую вы пытаетесь решить; проект, по которому проводится мозговой штурм; сложная концепция, которую вы хотите усвоить. Представим, что вам нужно написать сочинение о Бенджамине Франклине. В этом случае Франклин — центральная фигура сочинения — и есть ваша ключевая идея).
2. В центре размещаются главные изображения или слова. Используйте яркие цвета. Потому что действие стимулирует мышление.

3. Нарисуйте несколько ветвей, исходящих от основания. Лучше, чтобы они были кривыми и извивающимися. Поэтому рекомендуется выделить ветки отдельным цветом. Подберите слова для каждой линии.

4. Рассмотрите ветви и начните создавать ассоциации. Не ограничивайте себя. Пусть ум работает свободно.

5. От вспомогательных линий могут идти отдельные ветки. И они так же снабжаются ключевыми словами. Используйте дополнительные изображения. Потому что они сделают карту интересной и запоминающейся. И, к тому же, картинки генерируют больше ассоциаций.

6. Когда первоначальный этап работы закончен, начните задавать себе дополнительные вопросы. И продолжайте совершенствовать карту.

· Ключевые слова вносите печатными буквами. Лучше использовать чёрный цвет. Потому что информация должна быть ясной и четкой. И размещайте ее прямо на линиях, отображающих взаимосвязь. Не заключайте ключевые слова в рамки.

· Линия должна быть идентична длине слова, а не превосходить её. И не стоит размещать информацию слишком плотно. На одной линии может присутствовать только одно слово. Не бойтесь, что дополнительная информация забудется. Сведения удастся запомнить, если в качестве ключевых слов будут выбраны яркие, характерные, цепляющие данные.

Проявите креатив. Пусть схема будет яркой. Потому что это полезно для запоминания. Используйте всю имеющуюся информацию. Группируйте сведения и структурируйте, выделяйте важные данные.

· Использование компьютерных программ позволит сэкономить время. Но схема, выполненная своими руками, позволит лучше усвоить информацию. И если итоговый результат слишком большой, можно перерисовать карту. Например, убрав второстепенные данные. Когда все сведения необходимы, сначала наработайте черновик. И это действие позволит выявить важные мысли.

Список необходимого оборудования и материала: (зависит от предмета, специфики темы и задания, подобранного учителем) лист бумаги (формат можно использовать любой А4, А2, А1),  маркеры, карандаши, возможно использование готовых картинок, можно использовать интерактивную доску. 

На рисунке 1.представлена ментальная  карта, выполненная учащимися 7 класса.
Предмет: ИЗО 
Тема: История костюма

Цель использования: изучение нового материала
Инструкция для детей: Знакомясь с текстом, составь ментальную карту, отвечая на вопрос «Каким способом мы можем изучать  костюм», в цент карты поставь вопрос, выдели направления  -главные ветви, примеры – боковые ветви». Более подробную инструкцию можно посмотреть выше (а учащейся давался отдельный бланк) 
Рисунок1.
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На рисунке 2 представлен пример ментальной карты, выполненной учащимися 9Б класса.
Предмет: внеклассное мероприятие (классный час). 

Тема: Подготовка к защите информации. Приемы представления проектов. Задание «Мозговой штурм на тему: для чего может использоваться ментальная карта.
Цель использования: генерация идей (мозговой штурм)
Инструкция для детей: Фронтально ребята накидывают идеи как может использоваться ментальная карта, все ответы записываются на доске, затем работая в командах, ребята оформляют ментальную карту дополняя и проявляя творчество. 
Рисунок 2.
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В настоящее время много интернет-ресурсов, позволяющих удобно, интересно и занимательно создать карту. Мы использовали сайт https://www.canva.com/ru_ru/grafiki/intellekt-karty/, ниже приведена подробная инструкция по работе с сайтом.
Предмет: геометрия, 7 класс

Тема: Прямоугольный треугольник

Цель: Систематизация и обобщение по теме: «Прямоугольный треугольник».

Цель использования: В качестве домашнего задания для подготовки к контрольной работы.

Особенности реализации приема: Метальная карта выступает как опорный конспект. На уроке вместе с учащимися обговаривается как будет выглядеть карта, набрасывается «эскиз» карты. А оформляется дома в программе https://www.canva.com/. В дальнейшем карту можно использовать как «шпаргалку» или для повторения теоретического материала.

Инструкция:

Шаг 1: Зайти на сайт https://www.canva.com/;

Шаг 2: Зайти в свой аккаунт, если аккаунта нет, то зарегистрироваться на данной платформе.
Для этого нужно на главной страничке в верхнем правом углу найти
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«Зарегистрироваться». Далее перед вами высветиться следующее окно. Внизу нужно нажать «Зарегистрироваться».
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Шаг 3: Перед вами высветиться следующее:
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Ваша задача вновь нажать на кнопку «Зарегистрироваться». Или если у вас есть аккаунт в Google, то можете выбрать «Регистрация через Google».
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Шаг 4: Если вы выбрали «Регистрация через Google», то вы автоматически зарегистрируетесь и можете переходить к шагу 5.
Если вы выбрали «Зарегистрироваться», то перед вами появиться следующее окно:
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Ваша задача заполнить данные и нажать на «Начните работу!».

Шаг 5: Как только вы зарегистрируетесь перед вами откроется следующее:
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Теперь нам нужно выбрать макет. Для этого в поле для поиска вбиваем «Ментальная карта».
И вот что нам откроется:
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Выбираем интересующий нас макет и приступаем к созданию.

Шаг 6: После того как вы выберете интересующий вас макет, вам откроется панель для редактирования:
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Процесс редактирования осуществляется точно также, как и при любом создании Word-файла.
Слева находиться панель, благодаря которой вы можете добавлять различные картинки, анимации, текст, фигуры и т.д.

Шаг 7: Приступим к созданию нашей ментальной карты. Здесь у вас нет никаких ограничений. Данная программа позволяется абсолютно все. Вы «художник» данной карты. Фантазируйте, пробуйте!

И вот, что у нас получилось:
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3.2. Фишбоун - дословно он переводится с английского как «Рыбная кость» или «Скелет рыбы» и направлен на развитие критического мышления учащихся в наглядно-содержательной форме. Суть данного методического приема — установление причинно-следственных взаимосвязей между объектом анализа и влияющими на него факторами, совершение обоснованного выбора. Дополнительно метод позволяет развивать навыки работы с информацией и умение ставить и решать проблемы.

1. Класс/параллель, в котором можно использовать: универсален, 1-11 классы

2. Цель приёма: 

· организовать работу участников в парах или группах;

· развивать критическое мышление;

· визуализировать взаимосвязи между причинами и следствиями;

· ранжировать факторы по степени их значимости.

3. На каком этапе урока использовать: предъявление нового материала (чаще); закрепление пройденного материала.

Схема включает в себя основные четыре блока, представленные в виде головы, хвоста, верхних и нижних косточек. Связующим звеном выступает основная кость или хребет рыбы.

· Голова — проблема, вопрос или тема, которые подлежат анализу.

· Верхние косточки (расположенные справа при вертикальной форме схемы или под углом 45 градусов сверху при горизонтальной) — на них фиксируются основные понятия темы, причины, которые привели к проблеме.

· Нижние косточки (изображаются напротив) — факты, подтверждающие наличие сформулированных причин, или суть понятий, указанных на схеме.

· Хвост — ответ на поставленный вопрос, выводы, обобщения.

Прием Фишбоун предполагает ранжирование понятий, поэтому наиболее важные из них для решения основной проблемы располагают ближе к голове. 
На рисунке 3.представлен пример, выполненный на логопедическом занятии учащимися 6-го класса.

Предмет: русский язык

Тема: имя существительное

Цель использования: обобщение знаний о существительном
Инструкция для детей: Задача составить диаграмму (фишбоун) про существительное

· Голова — тема.

· Верхние косточки—основные понятия темы

· Нижние косточки  — примеры

· Хвост — может записать вопрос, на который хотите получить ответ

Рисунок 3. 
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3.3. Скрайбинг - новейшая техника презентации. Речь выступающего иллюстрируется  "на лету". Получается как бы "эффект параллельного следования", когда мы слышим и видим примерно одно и то же, при этом графический ряд фиксируется на ключевых моментах. 

1. Класс/параллель, в котором можно использовать: универсален, 1-11 классы

2. Цель приёма: 

· запоминание учебной информации (запомнить большое количество сведений за короткое время);

· развитие мыслительных операций (анализ, синтез)

· развитие межполушарного взаимодействия.

3. На каком этапе урока использовать: предъявление нового материала (чаще), закрепление пройденного материала, при проверке домашнего задания, как «мозговой штурм», рефлексия на уроке, быть опорой при написании изложения
Создатели скрайбинга используют различные типы изображений: рисунки, пиктограммы, символы, отдельные ключевые слова (надписи, лозунги), схемы и диаграммы. В идеале, глядя на скрайб-рисунки, слушатель должен воссоздать в памяти услышанный рассказ и воспроизвести его, хотя бы в общих чертах. Если рисунки подобраны в меру и правильно, это не составит особого труда. 

В детстве мы все были немного скрайберами. Мы раньше научились рисовать, чем писать. Изображали простые картинки и показывали родителям, объясняя, что это. Таким образом, мы пытались донести информацию, содержащуюся в наших головах, до других людей. Поэтому при создании скрайбинга важно не КАК рисовать, а ЧТО рисовать. 

Скрайбинг бывает "ручной" и "компьютерный". Ручной - классический: голос за кадром рассказывает о чем-либо, рука в кадре рисует изображения, иллюстрирующие устный рассказ. В таком скрайбинге используются, как правило, листы бумаги или презентационная доска, цветные карандаши, маркеры, фломастеры, кисти и краски, а также элементы аппликации. 

Скрайбинг "рисовательный". Классический вариант скрайбинга. Рука художника (скрайбера) рисует в кадре картинки, пиктограммы, схемы, диаграммы, записывает ключевые слова параллельно с текстом, звучащим за кадром. 

Скрайбинг "аппликационный". На лист бумаги или любой другой фон в кадре выкладываются (наклеиваются) готовые изображения, соответствующие нужной теме, сюжету, звучащему тексту. 

Скрайбинг "магнитный". Похож на аппликационный. Единственное различие - готовые изображения крепятся магнитами на презентационную магнитную доску. 

Скрайбинг "компьютерный" 

На рисунке 4.представлен пример, выполненный на логопедическом занятии учащимися 2-го класса.

Тема: одушевленные и неодушевленные имена существительные.
Цель использования: создание опорной схемы
Деятельность и инструкция для обучающихся: Детям давались наборы карточек – иллюстраций и рабочий лист.

Инструкция детям: разместите на листе бумаге след. карточки: имя существительное, предмет, одушевленное, неодушевленное, кто?, что?, картинки с изображением людей/животных и различных предметов. Контроль выполнения осуществлялся педагогом на доске и индивидуально. 

Рисунок 4. 
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	СЛУШАЕМ! 
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	ДЕЛАЕМ И ВИДИМ!
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3.4. Кроссенс - «пересечение смыслов». Девять изображений расставлены в нём таким образом, что каждая картинка имеет связь с предыдущей и последующей. Задача: составить ассоциативную цепочку, посредством взаимосвязи изображений. Суть приема в том, что картинки, ушедшие с поля зрения, тут же забываются. «Умные картинки» кроссенса устроены по-другому: Они  возникают пошагово, постепенно дополняя смыслы. В поле зрения учеников остаются визуальные образы. Кроссенс можно усложнить. За каждой картинкой может содержаться информация, изучив которую, дети будут готовы создать ассоциативную цепочку.
1. Класс/параллель, в котором можно использовать: универсален, 1-11 классы

2. Цель приёма: 

· запоминание учебной информации (запомнить большое количество сведений за короткое время);

· развитие мыслительных операций (анализ, синтез)

· развитие межполушарного взаимодействия.

3. На каком этапе урока использовать: изучении нового материала, выведение темы урока, установка проблемной ситуации или при закреплении и обобщении изученного материала. Так же можно использовать кроссенс в качестве домашнего задания. Кроссенс может быть составлен по теме классного часа, праздничного мероприятия, юбилейной даты. Он может стать способом организации коллективного творческого дела по созданию интеллектуальной игры, стенгазеты, открыток ко дню рождения одноклассников, оформлению портфолио. Работа с кроссенсом способствует развитию коммуникативных и регулятивных умений, навыков работы с информацией.
Алгоритм составления кроссенса:

1) определить тематику, общую идею;

2) поиск и подбор изображений, иллюстрирующих элементы;

3) выделить 9 элементов - изображений, имеющих отношение к идее, теме;

4) найти связь между элементами, определить последовательность;

5) сконцентрировать смысл в одном элементе (5 - й квадрат); 

6) выделить отличительные черты, особенности каждого элемента.

На рисунке 5.представлен пример, выполненный на классном часе. 

Тема: Великие имена. Уильям Шекспир
Цель использования: угадать о ком пойдете речь на классном часе (введение темы)
Элемент 1: Англия. Родная страна писателя.

Элемент 2: Воротник. Именно такие воротники были популярны во времена Шекспира.
Элемент 3: Усы и борода. Отличительные признаки писателя.

Элемент 4: Перо. Символизирует, что загаданный человек- писатель.

Элемент 5: Театр. Шекспир писал пьесы для театров, а также работал в знаменитом театре «Глобус».
Элемент 6: Отелло. Сцена из произведения Шекспира «Отелло».
Элемент7: Ромео и Джульета. Одно из самых знаменитых произвдений писателя.
Элемент 8: Гамлет. Одна из самых знаменитых сцен, монолог главного героя «Быть или не быть, вот в чем вопрос…»
Ответ : Уильям Шекспир
Рисунок 5. 
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3.5. Облако слов - это схема взаимосвязанных одной темой слов, интересной формой подачи является вписывание данных слов в картинки.

Задание, предъявляемое детям в таком необычном виде, отлично мотивирует их к учебной деятельности. Особенно удачно складывается групповая и парная работа. Не секрет, что в группе есть активные участники, но есть дети, которые замечательно отсиживаются, не принимая участия в работе. В ходе работы можно придумывать различные роли участникам группы. Использование «облака слов» позволяет сделать урок продуктивнее, выполнение заданий интереснее, а совместную работу - активнее.

Каким образом учитель может использовать облака слов в своей работе?
Существуют различные способы:
· как дидактический материал на уроках (в электронном виде или распечатанный на принтере).
· для акцентирования внимания на важных датах, событиях, ключевых моментах (при обобщении опыта, в аналитических материалах, в презентациях и т.п.).
· как визуализацию критериев оценивания чего-либо.
· для представления результатов опроса или обсуждения.
На каком этапе урока использовать: предъявление нового материала, закрепление пройденного материала. Этот нестандартный прием можно использовать на любом этапе уроке.
Приведём несколько конкретных примеров использования облака слов учителями:
· на этапе сообщения темы урока для повышения мотивации и интереса учащихся — облако содержит красочное и оригинально оформленное название темы;
· на этапе закрепления или контроля знаний — облако слов содержит основные понятия по пройденной теме. Учащиеся выбирают термины и понятия, изученные в данной теме, и дают определение или раскрывают понятие;
· на любом уроке и любом этапе урока — задание «Найди лишнее слово»: для повторения пройдённого материала, для ознакомления с новым материалом, для переключения внимания, в качестве разминки и т.п.;
· во внеклассной работе — конкурс плакатов, создание логотипа команды, «Облако эмоций».
Оборудование:  интерактивная доска, цветные карандаши(фломастеры), лист бумаги, возможно использование готовых шаблонов.
На рисунке 6 .представлен пример, выполненный на уроке русского языка в 4-ом классе. 

Тема: Имя прилагательное Ж.р,М.р,Ср.р. (закрепление учебного материала)
Инструкция для детей: Найдите имена прилагательные  и обведи в кружок нужным цветом. 1-вариант – выделить существительные мужского рода синим цветом; 2 вариант – выделить существительные среднего рода желтым цветом; 3 вариант – выделить существительные женского рода зелёным цветом

Рисунок 6.
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На рисунке 7. представлен пример, выполненный на уроке окружающий мир в 4-ом классе. 

Тема: Растениеводство (актуализация знаний, тема урока)

Инструкция для детей: Ребята, для того чтобы нам узнать тему сегодняшнего урока необходимо ответить на загадки. Ответы вы найдете в облаке.

	Белый и зеленоватый,
Толстый и продолговатый,
На грядке он не новичок:
И очень вкусен... (кабачок).

Закопали в землю в мае
И сто дней не вынимали,
А копать под осень стали
Не одну нашли, а десять.
(Картошка)

Это кто такой зелёный?
Вкусный свежий и солёный?
Очень крепкий молодец,
Догадались?
(Огурец)

Красный, сочный,
Вкусный, прочный.
Он растёт, не тужит,
С огурцами дружит.
От чего же до сих пор
Не сорвали... (помидор)?

Само с кулачок, красный бочок,
Потрогаешь — гладко,
Откусишь — сладко.
(Яблоко)


	Жёлтый, а внутри он бел. 

Даст пучок зелёных стрел. 

Лишь порежь его, тотчас слёзы

 выступят из глаз. (лук).

Он злак, он в поле колосится,
Он не ячмень и не пшеница,
Из злака хлеб ржаной хорош,
Когда созреет в поле … .
(Рожь)

Со времён ещё далёких
Из семян травы высокой
Хлеб пекут и варят каши,
Чтоб посеять — землю пашут.
Называли — пашаница,
А теперь зовут … .
(Пшеница)



Рисунок 7.
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На рисунке 8 .представлен пример, выполненный на уроке математике в 4-ом классе. 

Тема: Умножение на числа, оканчивающиеся нулями (актуализация знаний, тема урока)

Инструкция для детей: Ребята, для того чтобы нам узнать тему сегодняшнего урока необходимо вспомнить таблицу умножения. Ответы вы найдете в облаке. Я буду задавать примеры, а вы находя ответ  в облаке их обводите в круг.
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Рисунок 8.
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Прием очень привлекателен для учащихся, эффективен, так как благодаря процессу визуализации образуются новые нейронные связи, которые способствуют запоминанию информации на подсознательном уровне, благодаря наличию сайта для создания картинок – легок в использовании. Поэтому данный прием мы представляли на мастер-классе для педагогов. Педагогам предлагалась схема разработки и применения приема (рисунок 9).
Рисунок 9. 
Схема приема «Облако слов»

	На каком этапе урока можно использовать данный прием?

· предъявление нового материала, 
· закрепление пройденного материала


	Определить, кто будет создавать облако

	педагог
	ученик

	можно использовать сайт https://wordcloud.pro/ru
	придумывает и форму облака и содержание
	можно раздать готовые фигуры облаков, а ребята придумают содержание



	
	Происходит обмен готовыми облаками и выполнение заданий

	Работа с заполненными облаками:

Русский язык:  Облако заполнено прилагательными, задача детей: 1вар. закрасить синим муж. род, ; 2 вар. желтым – ср. род; 3 вар. зеленым – ж. род. Затем ребята меняются работами, идет взаимопроверка.

Русский язык: отработка тем - части речи, род, склонение, число существительных, формы глаголов, отработка орфограмм и т.д.

Математика: отработка вычислительных навыков (н-р, закрашиваем примеры, ответ которых 10,15 и т.д.), отработка мер длины, веса и т.д.

Физ-ра: проверка знаний упражнений на различные группы мышц; виды спорта.

Технология: проверка знаний «виды инструментов», «виды используемых в работе материалов» и т.д.

ИЗО: классифицируем жанры в живописи, ФИО художников и т.д.




На  рисунке 10 представлены «Облако слов»  на тему «Мечты педагогов». 

Инструкция для педагогов: «Работая  в парах, вам необходимо выбрать и обвести все фразы, слова, которые относятся к мечтам педагогов. Время выполнения – 1 минута». 

После выполнения найденные слова, сочетания слов зачитываются.

Рисунок 10. 

«Облако слов»  на тему «Мечты педагогов»

	
	[image: image18.jpg]





3.6. Лента времени - это временная шкала, на которую в хронологической последовательности наносятся события. Лента времени идеально подходит для организации образовательного процесса по самым различным школьным предметам. Единственным условием для этого является наличие в содержании изучаемого материала хоть какой-нибудь хронологии, алгоритма.
На каком этапе урока использовать: предъявление нового материала, работа с информации, составление опорного конспекта. 

Особо стоит обратить внимание на тот факт, что именно в линейной последовательности информация запоминается легче, мышление систематизируются, учебный материал воспринимается легче. 
На рисунке 11 .представлен пример, выполненный на уроке технология в 6-ом классе. 

Тема: Инструменты для выпиливания художественных изделий по дереву.
Инструкция для детей: Составить ленту времени: «Рубанок: от истоков к современности».
Рисунок 11.

	Ручной лобзик 


	Электролобзик 


	Элетролобзиковый станок 

	Лазерный станок. 
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На рисунке 12 .представлен пример, выполненный на уроке технология в 6-ом классе. 

Тема: Готовим салаты
Инструкция для детей: Составить ленту времени: «Рецепт салата»

Рисунок 12.
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Прием обладает высоким потенциалом использования в качестве планирования своих личных и учебных результатов, поэтому он был представлен нами на мастер – классе для педагогов. Педагогам предлагалась схема разработки и применения приема (рисунок 13).

Рисунок 13. 

Схема приема «Лента времени»

	На каком этапе урока можно использовать данный прием?

· В начале урока: определить цель и конечный результат, затем прописываем шаги для достижения этой цели. На картинке тема предполагает несколько дней (занятий)



Обратите внимание, данный прием работает на развитие умения прогнозирования, планирования, анализа!!!!!! 
· предъявление нового материала, 
· закрепление пройденного материала


	Определить, кто будет создавать ленту



	педагог
	ученик

	можно использовать сайт TimeRime.com
	· выстраивают алгоритмы, прочитав правило

· выстраивают хронологию, знакомясь с информацией 

Благодаря чёткому представлению в виде временных отрезков и визуальному оформлению ленты учащиеся смогут лучше представить какое-то событие и быстрее запомнить его.
· Воспроизводят материал, опираясь на ленту времени

	Использование приема на уроках:

Самый яркий пример — это использование лент времени на уроках истории. 

На уроках литературы в виде ленты времени можно представить жизненный путь изучаемых писателей и поэтов

На уроках биологии — фазы превращения гусеницы в бабочку и т.п.

На уроках географии — хронологию освоения полезных ископаемых или географических открытий

Единственным условием для этого является наличие в содержании изучаемого материала хоть какой-нибудь хронологии, последовательности, алгоритмов.

Лента времени станет незаменимым помощником в обучении детей любого возраста, как младшего школьного, так и старшего, облегчив восприятие и запоминание временных цепочек. Попробуйте ленту времени в действии — и вы быстро оцените возможности этого визуального инструмента.




На  рисунке 14 представлена «Лента времени»  на тему «Счастливый вторник».  Каждый педагог получал картинку с изображением праздника, которую затем прикреплял на ленту, на соответствующую дату» 
Рисунок 14. 

«Лента времени»  на тему «Счастливый вторник»


Вот такой у нас получился позитивный календарь, прототип которого мы вам вручаем.
Таким образом, «сжатие» и «раскодирование» учебной информации в рамках технологии визуализации технологически могут быть достигнуты разными методическими приемами. Эти приемы можно использовать на разных этапах урока. Важно помнить, что данные приемы не самоцель, а средство достижения результата. Они способствуют не только умению работать с большим объемом информации, но и умению порождать новые визуальные образы и их вербализации.
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