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Интеллектуальная состоятельность

Игровые технологии

. Представление о своих высоких способностях — вот то, что 

обеспечивает удовлетворенность, привлекательность учебного 

процесса, а также способствует росту учебной  и мотивации в 

гораздо большей степени, чем истинный уровень этих 

способностей. Уровень интеллекта может быть невысоким, но если 

при этом уровень «Я могу» высок, ученик будет учиться с 

удовольствием. Его ощущение успеха будет не только формальным 

(по оценкам), но и эмоциональным. Такие ученики хорошо 

чувствуют себя в школе, так как они ощущают себя успешными.

Мы можем направленно повышать уровень «Я могу» с помощью 

использования приемов педагогических технологий

Интерактивные 

технологии

Технологии критического 

мышления

Здоровьесберегающие 

технологии



Интеллектуальная состоятельность



Интеллектуальная состоятельность

ИГРОВЫЕ 

технологии

“Снежки”

“Шапка вопросов” «Жокей и лошадь»

“Дерево 

решений”



Интеллектуальная состоятельность

ИГРОВЫЕ 

технологии

“Лови 

ошибку”

“Мои открытия” «Аплодисменты»

“Портфолио”

Важно, что представленные методы ФОРМИРУЮТ  У УЧЕНИКОВ ВЕРУ В 

УСПЕХ. Ученики должны поверить, что успех возможен. Помогите им обрести 

эту уверенность с помощью следующих приемов, во главу угла которых 

ставится позитивная обратная связь.

КОНЦЕНТРИРУЕТ ВНИМАНИЕ УЧЕНИКОВ НА ЕГО ПРОШЛЫХ УСПЕХАХ

Когда я была ребенком, мои родители и учителя часто рассказывали мне о 

том, что именно я делаю неправильно. Ваши, наверное, тоже. Они надеялись 

таким образом заставить меня в будущем делать это лучше. Сегодня 

психологи говорят нам, что истина в обратном. Единственный безопасный 

путь, который мотивирует детей к достижениям, — это подчеркивание всего 

того, что они делают верно.

Успех рождает успех, поэтому учитель должен подчеркивать прошлые 

достижения, чтобы содействовать продолжению успеха.





Педагогические игровые технологии - группа

методов и приемов организации учебного процесса в

форме различных педагогических игр.

Основное отличие педагогической игры от

игры состоит в том, что она обладает существенным

признаком - четко поставленной целью обучения и

соответствующим ей педагогическим результатом.



ИГРОВАЯ технология

«Жокей и лошадь»

«Зеркало»

«Третий лишний»

«Верю- не верю»

«Шапка вопросов»

«Шаг за шагом»

«Лови ошибку»

«День- ночь»

«Ребусы»

































ТЕХНОЛОГИЯ РАЗВИТИЯ КРИТИЧЕСКОГО 

МЫШЛЕНИЯ

ЦЕЛЬ – развитие мыслительных навыков учащихся, необходимых 

не только в учебе, но и в дальнейшей жизни..

ЗАДАЧИ:

выделять причинно-следственные связи;

рассматривать новые идеи и знания в контексте уже имеющихся;

отвергать ненужную или неверную информацию;

выделять ошибки в рассуждениях;

быть честным в своих рассуждениях;

уметь отличать факт, который всегда можно проверить, от

предположения и личного мнения;

отделять главное от существенного в тексте или в речи и уметь

акцентировать на первом.



СТАДИИ РАЗВИТИЯ КРИТИЧЕСКОГО 

МЫШЛЕНИЯ

ВЫЗОВ ОСМЫСЛЕНИЕ РЕФЛЕКСИЯ

 КОММУНИКАЦИОННАЯ

(ОБМЕН МНЕНИЯМИ);

 ИНФОРМАЦИОННАЯ

(ПРИОБРЕТЕНИЕ НОВОГО 

ЗНАНИЯ);

 ОЦЕНОЧНАЯ

(ОЦЕНКА ПРОЦЕССА, 

ВЫРАБОТКА 

СОБСТВЕННОЙ 

ПОЗИЦИИ);

 ИНФОРМАЦИОННАЯ

(ПОЛУЧЕНИЕ НОВЫХ 

ЗНАНИЙ);

 СИСТЕМАТИЗАЦИОННАЯ

(ОСМЫСЛЕНИЕ НОВЫХ 

ЗНАНИЙ, 

СООТНОШЕНИЕ С ТЕМ 

ЧТО ЗНАЛИ);

 МОТИВАЦИОННАЯ

(МОТИВИРОВАТЬ 

ОБУЧАЮЩИХСЯ);
 ИНФОРМАЦИОННАЯ

(ВЫЗВАТЬ 

ИМЕЮЩИЕСЯ 

ЗНАНИЯ);

 КОММУНИКАЦИОНН

АЯ

(БЕСКОНФЛИКТНЫЙ 

ОБМЕН МНЕНИЯМИ);

 СИНКВЕЙН

 ЭССЕ

 ДИСКУССИЯ

 РОМАШКА ВОПРОСОВ

 ШЕСТЬ ШЛЯП

 МАРКИРОВОЧНАЯ 

ТАБЛИЦА 

 ВЗАИМОВОПРОС

 ФИШБОУН

 ИНСЕРТ(«V» «+»« – » «?»)

 КЛАСТЕР

 КОРЗИНА ИДЕЙ

 ТАБЛИЦА ЗХУ

 ВЕРНЫЕ И НЕВЕРНЫЕ 

УТВЕРЖДЕНИЯ



ТЕХНИКА УОЛТА ДИСНЕЯ  

или метод трех мыслительных стульев.

Методика креативности, которая проводится в форме ролевой игры, в 

которой участники рассматривают поставленную задачу с трёх точек 

зрения: творческой, реалистичной и критической.



ПРИЁМ  УОЛТ  ДИСНЕЙ  

ЛИТЕРАТУРНОЕ ЧТЕНИЕ 4 КЛАСС



ЛИТЕРАТУРА  8 КЛАСС



Есть ли будущее у господина из Сан- Франциско? 

Мечтатель 

Представьте прекрасное будущее Господина из 

Сан-Франциско. Представьте самый лучший исход 

событий для героя.

Критик 

Кто или что может помочь или помешать?. Может 

ли быть кто-то против новой идеи? При каких 

обстоятельствах вы сами не захотите 

осуществления этой идеи?

Реалист 

Как именно будете реализовывать эти идеи?

На скорую руку..





SWOT - АНАЛИЗ

ВНУТРЕННИЕ ФАКТОРЫВНЕШНИЕ ФАКТОРЫ

ВОЗМОЖНОСТИ УГРОЗЫ СЛАБЫЕ 

СТОРОНЫ

СИЛЬНЫЕ 

СТОРОНЫ

ПУТИ РЕШЕНИЯ

ИСПОЛЬЗОВАТЬ ИЗБЕГАТЬ

ПРЕОДОЛЕВ

АТЬ

УКРЕПЛЯТЬ

РАЗВИВАТЬ
КОМПЕНСИРОВА

ТЬ



SWOT – анализ  ЛИТЕРАТУРНОЕ ЧТЕНИЕ 4 КЛАСС



ЧЕК – ЛИСТ  



Мячик 

Наша Таня громко 

плачет:

Уронила в речку 

мячик.

— Тише, Танечка, 

не плачь:

Не утонет 

в речке мяч.

А.Л.БАРТО



Таким образом, предложенные приемы, 

позволяют  включать в работу всех учеников, 

урок становится привлекательным для ребят. 

Предложенные задания дают возможность 

ученикам высказать свое мнение, что не 

является поводом для оценки – «правильно – не 

правильно», поэтому снижается страх сделать 

ошибку . У ученика происходит прорыв сознания 

и ученик начинает чувствовать гораздо 

большие возможности. 


